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Varijable,
ulaz i izlaz




Pojmovi

BLOCKS

Izvorni kod Programski Prevodioc Program Razvojna
(source kod) jezik (compiler) 5 okolina




Nas prvi program

#include <bits/stdc++.h>
using namespace std;

int main()

{
J
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3.

Nas prvi program

Kako napraviti novi program?
Izbornik: File->New->Empty file
Kako napisati program?

Preporuca se spremiti datoteku i dati joj

nastavak *.cxx ili *.cpp

U opciji kompajlera postaviti verziju 17

Kako pokrenuti program?
Tipkom <F9>
lli izbornik: Build->Build and run

Compiler settings

[m}

x

Global compiler settings
ﬁ Selected compiler

Global
compil...

.

Profiler
settings

Batch builds

GNU GCC Compiler

Set as default Copy Rename Delete

Policy:

Have g++ follow the C++14 1SO C+ + language standard [—std=c+i|:|
Have g++ follow the C++17 GNU C++ language standard (ISO C++|:|
Have g++ follow the C++17 ISO C+ + language standard [-std=c+4|:|
Have gcc follow the 1990 1SO C language standard (certain GNU exlD
Have gcc follow the 1999 1SO C language standard [-std=c99] D
Have gcc follow the 2011 1SO C language standard [-std=c11] D
Have gcc follow the 2017 1SO C language standard [-std=c17]

In C mode, this is equivalent to -std=c90, in C++ mode, itis equ’waleD

Pacitinn Indanandant Cada 12101 —/
NOTE: Right-click to setup or edit compiler flags.

Compiler Flags  Other compiler options  Other resource compiler options  #defines

Compiler settings  Linker settings Search directories Toolchain executables Custom variables  Buik

Reset defaults

«

Cancel




1zlaz
cout <<

int main()

{

cout <<,Volim Meet and code!”;

~V——N\

Oznacava Tekst koji se Salje na izlaz Tocka-zarez zavrsava
izlaz jednu naredbu

cout << endl;

N\

Prelazimo u novi red

4




1zlaz

1. Ispisivanje rijecii reCenica
. Prelasci u novi red

. Igranje s kompleksnijim
naredbama




Varijabla = magicni sesir




Varijabla ima tip podataka koje

pohranjuje

.
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Tekst
string

Realni brojevi

double




Varijabla ima svoje ime

P
T [°
a




Deklaracija varijable

int main()

{
int brojlabukaNaStablu;

v%,_z\

Tip Ime varijable ToCka-zarez zavrSava
varijable naredbu

J




U varijablu mozemo pohraniti
vrijednosti




Pohranjivanje vrijednosti u varijablu

int main()

{
int  brojlabukaNaStablu;

brojlabukaNaStablu =17;
Pohrani vrijednost s desna \

} u navedenu varijablu Vrijednost koja se

pohranjuje




Varijablu mozemo pitati
vrijednost




Ispis vrijednosti pohranjenoj u varijabli

int main()

{
int  brojlabukaNaStablu;

brojlabukaNaStablu = 17;

cout << brojlabukaNaStablu;

H_/

} Pohranjenu vrijednost
ispisujemo, dakle 17




DEMO - Varijable

1. Pohranjivanje vrijednosti u
varijablu

. Ispisivanje vrijednosti iz

varijable

. Razliciti tipovi podatakairad s

njima




Ulaz
cin >>

int main()

{

string 1mePisca;

cin >> imePisca;

vv

} Procitaj s Varijabla u koju
ulaza spremamo procitanu
vrijednost




Ulaz

1. Ucitavanje brojeva i rijeci

2. Ispisivanje uditanih
vrijednosti
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Matematicke operacije s brojevima
int, double

-




/brajanje
X +y

int main()

{

int brojl = 23;
int broj2 =777,
int rezultat;

rezultat = brojl + broj2;
// rezultat = 800




Oduzimanje
X-Y

int main()

{

int brojl =5;
int broj2 =7;
int rezultat;

rezultat = brojl - broj2 ;
// rezultat = -2




Mnozenje
X*y

int main()

{

int brojl = 3;
int broj2 =12;
int rezultat;

rezultat = brojl * broj2;
// rezultat = 36




Dijeljenje
X/y

int main()

{

int brojl =10;
int broj2 =3;
int rezultat;

rezultat = brojl / broj2;

} // rezultat =3 '.'
et




Razlika cjelobrojnog i realnog dijeljenja

Cijeli brojevi

i
10/3=3 10%3 =1

Realni brojevi

10 /3 =3.333...
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,Matematicke” operacije s tekstom
string

4




/brajanje
X +y

int main()

{

string tekstl = "MIS";
string tekst2 = "MIK";
string rezultat;

rezultat = tekstl +” i 7 + tekst2 ;
// rezultat =" MIS i MIK"




